PROJETO DE LEI ORDINARIA N° 002702/2021

Altera a Lei n° 15.533, de 23 de junho de
2015, que aprova o Plano Estadual de
Educagao - PEE, a fim de incluir entre as suas
diretrizes a conscientizacdo acerca midias e
jogos indutores de violéncia.

ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE PERNAMBUCO
DECRETA:

Art. 1° A Lei n°® 15.533, de 23 de junho de 2015, passa a vigorar com as seguintes
alteracoes:

X - promogdo dos principios do respeito aos direitos humanos, a diversidade, a
sustentabilidade socioambiental e ao valor da vida humana; (NR)

XI - protecdo e promogao dos direitos da mulher e estimulo as alunas a alcangarem os
niveis mais elevados de ensino, através do empoderamento feminino e do
compartilhamento de informagdes aos estudantes e profissionais da educagdo sobre a
rede de apoio e a legislagdo de prote¢dao a mulher; (AC)

XII — conscientizagdo acerca dos riscos da utilizagdo de midias sociais e jogos
eletronicos, especialmente aqueles que possam induzir a violéncia, automutilagao ou
suicidio; e (AC)

XIII — conscientizagdo da familia e da comunidade para identificacdo de sinais de
mudanga de comportamento de criangas e jovens, especialmente os que possam estar
relacionados a violéncia, automutila¢ao ou suicidio. (AC)

Art. 2° Cabera ao Poder Executivo regulamentar a presente Lei em todos os aspectos
necessarios para a sua efetiva aplicagao.

Art. 3° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.
Justificativa
Nossa proposi¢ao altera a Lei Estadual n® 15.533, de 23 de junho de 2015, que aprova o

Plano Estadual de Educacao - PEE, a fim de incluir entre as suas diretrizes a conscientizagao
acerca midias e jogos indutores de violéncia.



Nossa proposi¢ao tem como objetivo sensibilizar os professores, gestores, pais familiares e
responsaveis, a identificarem comportamentos estranhos e, sobretudo, orientarem e
conscientizarem as criangas € adolescentes a respeito de praticas perigosas que tendem a
automutilagado ¢ ao suicidio.

O acesso de criangas e adolescentes as redes sociais através de smartphones tem feito com
que jogos e desafios que tem como principais objetivos a autoflagelacao ou a automutilagao
ganhem cada vez mais espaco a cada dia, fator que precisa de maior atencdo do Poder
Publico. A dependéncia de jogos eletronicos e sua influéncia no dia a dia dos mais jovens nao
param de suscitar debates e controvérsias.

Um relatorio da Associagdo Americana de Psicologia, baseado em mais de 100 estudos,
concluiu que jogos de guerra, luta e tiro podem estimular a agressividade. Os noticiarios e
publicacdes em redes sociais vém denunciando nos ultimos tempos, varios jogos em
circulagdo cuja jogada final, ou a derrota no jogo, seja uma atitude ilegal, a autoflagelacdo, ou
ainda atentar contra a propria vida.

Jogos eletronicos de tiro como “Free Fire”, “Counter-Strike”, “Fornite” tem invadido os
corredores de nossas escolas e salas de aula, prejudicando ndo somente o aproveitamento de
nossos alunos, como o relacionamento entre o corpo discente. Além de gerar o aumento da
pratica de automutilagdo e suicidio entre as criangas e adolescentes.

Assim, nossa proposi¢ao se adequa naturalmente a competéncia legislativa estabelecida na
Constitui¢ao da Republica:

Art. 24. Compete a Unido, aos Estados e ao Distrito Federal legislar
concorrentemente sobre:

IX - educagdo , cultura, ensino, desporto, ciéncia, tecnologia, pesquisa,
desenvolvimento e inovagao;

XII - previdéncia social, protecdo e defesa da saude ;

Em face do exposto, solicita-se a colaboracdo de todos os membros desta nobre Casa
Legislativa para aprovagdo da presente proposi¢cdo legislativa, dada a sua relevancia e
interesse publico.

Sala das ReuniGes, em 29 de Setembro de 2021.

Gustavo Gouveia
Deputado



